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Tablas y clases semi-persistentes

Si defines una tabla/clase persistente, el compilador de clases genera una definicion de almacenamiento
adecuada. Otra opcion es definir un mapeo SQL para un almacenamiento global que ya existe. Esto ya se explicé
estupendamente en otra serie de articulos: El arte del mapeo de globales para Clases 1 de 3

Después de definir el diagrama de almacenamiento, el compilador de la clase lo podra ampliar, pero los
parametros fundamentales de almacenamiento no cambiaran.
Esto no significa que no puedas cambiarlo manualmente.

Mi articulo El mapa de bits adoptado incluye un caso como este. Y en combinacion con algunas Condiciones
WHERE estaticas, como se describio anteriormente, permite que esté disponible también para SQL.

La definicién habitual de tus globals de almacenamiento se parecera a este ejemplo:
<Dat aLocat i on>"User . Per sonD</ Dat aLocat i on>

<l dLocat i on>"User . PersonD</ | dLocati on>

<l ndexLocat i on>"User. Personl </ | ndexLocat i on>

<Streamnmiocati on>*User. Personl </ StreanlLocati on>

Ahora cambiaremos esta definicién por una dinamica
<Dat aLocat i on>@8WDat a</ Dat aLocat i on>

<l dLocat i on>@4WI d</ | dLocat i on>

<I ndexLocat i on>@8W| ndex</ | ndexLocat i on>

<Streamiocati on>@8 St reanx/ St reaniocati on>

y afiadimos algo de comodidad
Par amet er MANAGEDEXTENT As | NTECER = O;

Cl assMet hod Set Storage(ref As %Btring) As % nteger [ Sql Name = Set Storage, Sql Proc ]
{

set %WDat a=ref "D'

, %Wl d=%WwWDat a

, %Wl ndex=ref _"1"

, YWWStreanrref_"S"

quit $IK
}

Para acceder a los objetos, dirigimos nuestro almacenamiento y lo llenamos
write ##class(Person). Set Storage("”ntenp. Person™)
write ##class(Person). Popul at e(5)

y en SQL:
SELECT * from Person where Set Storage('~ntenp. Person')=1

Funciona con PPG (*| | Per son)

mediante el namespace (*| " USER" | Per son)

también corresponde al subindice que se utilizé en El mapa de bits adoptado con otra variante de C assMet hod
Set St or age()

Para acceso a objetos (sin SQL), funciona incluso para variables locales.
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No es el uso deseado, pero demuestra la flexibilidad de esta funcion.
Pero ten cuidado. NO funcionara con sharding. Pero eso no es una sorpresa.
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