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Como transferir archivos a través de REST para almacenar en una
propiedad. Parte 1

Surgié una pregunta en la Comunidad de Desarrolladores de InterSystems sobre la posibilidad de crear una

interfaz TWAIN para una aplicacién Caché. Hubo varias sugerencias excelentes sobre cémo obtener datos de un
dispositivo de imagenes en un cliente web a un servidor y después almacenar estos datos en una base de datos.

Sin embargo, para implementar cualquiera de estas sugerencias, se debe poder transferir datos desde un cliente
web a un servidor de base de datos y almacenar los datos recibidos en una propiedad de clase (o una celda de
tabla, como fue el caso en la pregunta). Esta técnica puede ser Gtil no solo para transferir datos de imagenes
recibidos desde un dispositivo TWAIN, sino también para otras tareas como organizar un archivo, compartir una
imagen, etc.

Por lo tanto, el objetivo de este articulo es mostrar como escribir un servicio RESTful para obtener datos del
cuerpo de un comando HTTP POST, ya sea en un estado sin procesar o envuelto en una estructura JSON.

Conceptos basicos de REST

Antes de ir a los detalles, empezaremos hablando sobre REST en general y sobre cdmo se crean los servicios
RESTful en IRIS.

Unaa Transferencia de EStado Representacional (REST) es un estilo arquitecténico para sistemas hiper-media
distribuidos. La abstraccion clave de informacién en REST es un recurso que tiene su identificador adecuado y se
puede representar en JSON, XML u otro formato conocido tanto por el servidor como por el cliente.

Por lo general, HTTP se usa para transferir datos entre el cliente y el servidor. Cada operacion CRUD (crear, leer,
actualizar, eliminar) tiene su propio método HTTP (POST, GET, PUT, DELETE), mientras que cada recurso o
coleccion de recursos tiene su propio URI.

En este articulo, usaré solo el método POST para insertar un nuevo valor en la base de datos, por lo que necesito
conocer sus restricciones.

POST no tiene ningun limite en el tamafio de los datos almacenados en su cuerpo de acuerdo con la
especificacion IETE REC7231 4.3.3 Post. Pero los distintos navegadores y servidores web imponen sus propios
limites, normalmente de 1 MB a 2 GB. Por ejemplo, Apache permite un méximo de 2 GB. En cualquier caso, si
necesitas enviar un archivo de 2 GB, quiza deberias reconsiderar tu enfoque.

Requisitos para un servicio RESTful en IRIS

En IRIS, para implementar un servicio RESTful, debes:

= Crear un intermediario de clases que amplie la clase abstracta %CSP.REST. Esto, a su vez, extiende
%CSP.Page, y hace posible acceder a diferentes métodos, parametros y objetos Utiles, en particular
%request).
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= Especificar el UrlMap para definir rutas.

= Opcionalmente, configurar el parametro UseSession para especificar si cada llamada REST se ejecuta en
Su propia sesién web o comparte una sola sesion con otras llamadas REST.

= Proporcionar métodos de clase para realizar las operaciones definidas en rutas.

= Definir la aplicacién web CSP y especificar su seguridad en la pagina de la aplicaciéon web (Administracién
del sistema> Seguridad> Aplicaciones> Aplicaciones web), donde la clase Dispatch debe contener el
nombre de la clase de usuario y el Nombre, la primera parte de la URL para la llamada REST.

En general, hay varias formas de enviar grandes cantidades de datos (archivos) y sus metadatos de cliente a
servidor, como:

¢ Caodificacion en Base64 del archivo y los metadatos y afiadir una sobrecarga de procesamiento tanto al
servidor como al cliente para la codificacion / descodificacion.

* Primero enviar el archivo y devolver una identificacion (ID) al cliente, que luego enviara los metadatos con
la identificacién. El servidor vuelve a asociar el archivo y los metadatos.

* Enviar primero los metadatos y devolver una identificacién (ID) al cliente, que luego envia el archivo con la
identificacidn, y el servidor vuelve a asociar el archivo y los metadatos.

En este primer articulo, basicamente tomaré el segundo enfoque, pero sin devolver la identificacion (ID) al cliente y
sin afiadir los metadatos (el nombre del archivo para almacenar como otra propiedad) porque no hay nada
excepcional en esta tarea. En un segundo articulo, usaré el primer enfoque, pero empaquetaré mi archivo y
metadatos (el nombre del archivo) en una estructura JSON antes de enviarlo al servidor.

Implementacion del servicio RESTful

Ahora vayamos a los detalles. Primero, vamos a definir la clase, cuyas propiedades configuraremos:

Cl ass Rest Transfer. Fil eDesc Ext ends %Per si st ent

{
Property File As %stream d obal Bi nary;

Property Nane As %string;
}

Por supuesto, normalmente tendras mas metadatos para el archivo, pero esto deberia ser suficiente
para nuestros propositos.

A continuacion, necesitamos crear un intermediario de clase, que luego expandiremos con rutas y
métodos:

Cl ass Rest Transf er. Broker Extends %CSP. REST

{
XDat a Url Map

{

<Rout es>
</ Rout es>

Y, por ultimo, para la configuracion preliminar, necesitamos especificar esta aplicacion en una lista de
aplicaciones web:
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Ahora que la configuracion preliminar est4 hecha, podemos escribir métodos para guardar un archivo recibido de
un cliente REST (usaré el Advanced REST Client) en una base de datos como una propiedad de archivo de una
instancia de la clase RestTransfer.FileDesc.

Comenzaremos trabajando con informacién almacenada como datos sin procesar en el cuerpo del método POST.
Primero, afiadiremos una nueva ruta a UrlMap:

<Route Ul ="/file" Method="POST" Call="InsertFil eContents"/>

Esta ruta especifica que cuando el servicio recibe un comando POST con URL / RestTransfer / file,
debe llamar al método de clase InsertFileContents. Para facilitar las cosas, dentro de este método
crearé una nueva instancia de una clase RestTransfer.FileDesc y estableceré su propiedad File en los
datos recibidos. Esto devuelve el estado y un mensaje con formato JSON indicando éxito o error. Aqui
esta el método de la clase:

Cl assMet hod I nsertFileContents() As %status
{
Set result={}
Set st=0
set f = ##class(RestTransfer. Fil eDesc). %New()
if (f = $$SNULLOREF) {
do result. %set ("Message","Couldn't create an instance of the class")
} else {
set st = f.File.CopyFrom % equest. Cont ent)
If $$I SOK(st) {
set st = f.%Bave()
If $3$FI SOK(st) {
do result. %set ("Status","OK")
} else {
do result.%Set ("Message", $syst em St at us. Get OneError Text (st))
}

} else {
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do result. %Get ("Message", $syst em St at us. Get OneError Text (st))

}
}
wite result.%0oJSON()
Quit st

Primero, crea una nueva instancia de la clase RestTransfer.FileDesc y comprueba que se cred
correctamente y tenemos un OREF. Si el objeto no se pudo crear, formamos una estructura JSON:

{"Message", "Couldn't create an instance of class"}

Si se cred el objeto, el contenido de la solicitud se copia en la propiedad Archivo. Si la copia no fue
exitosa, formamos una estructura JSON con una descripcion del error:

{"Message", $syst em St at us. Get OneError Text (st)}

Si el contenido fue copiado, guardamos el objeto, y si se guarda de forma correcta, formamos un JSON
{"Status", "OK"}. Si noo, el JSON devuelve una descripcion del error.

Finalmente, escribimos el JSON en una respuesta y devolvemos el estado st.

Este es un ejemplo de cémo transferir una imagen:
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Cbémo se guarda en la base de datos:

“RecstTransfer.Filedescs(4) = 63

*RestTransfer FileDescS(4,0) =[2573659)
“RestTransfer.FilelescS(4,1} = "p@yaxacxdr"_Sc(@,@)_"II*"_%c(
*RestTransfer FileDesc5(4,2) = "¥20”_Sc(ldd) "-"_$c(127)_"3;?

Podemos guardar esta secuencia en un archivo y ver que se transfirié sin cambios:

set f = ##cl ass(Rest Transfer. Fil eDesc). % penl d(4)
set s = ##class(%Stream Fil eBi nary) . %New()

set s.Filename = "D\ Downl oads\testl.]jpg"

do s. CopyFromAndSave(f. File)

Lo mismo se puede hacer con un archivo de texto:
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Save a reguest and recall it from here
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Esto también serd visible en los globals:

L *AestTransfer, FileDesc () =1
B "AestTrangfer, FlleDesch(5,.0) = Bl
¥ "AestTransfer, FlleDesch(5:1) & "<homl wverslona™"1.0™" encodings™"UTF-B""Fs"_Sc(13;19)_"<Export goserators""Cache™" vor

Y podemos almacenar ejecutables o cualquier otro tipo de datos:
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Podemos comprobar el tamafio en los globals, que es correcto:

igG: MBestTransfer.FlleleseS(E) = 3311

wWe *RestTransfer.FileDescs(s,@) -

1887 ~RegtTransfer.FileDescs(6,1) = "MZ"_%c(144,8,3,0,8,8,4,8,8,8)_ 99~ _sSc(@,@)_~ "_sc(a,@
189:  *RestTransfer.FileDescS(8,2) = "leges” Scl(@)_=P* Sci1) "LoockupfrivilegeValueW” Sc(@)_
is:  SRestTransfer.FilsDescS(6,3) = "Up=_$c{22)_"§l;=_Sc(22)_"ply_sc{22)_=pl;"_$c({22)_"yl
w1: *RestTransfer.FileDescS(6,4) = "FFFFF vy R T
19 *festTransfer.FileDescS(6,5) = "Uj=_S$c(22)_=l;~_sc(22)_~ply"_sci22)_=pl;"_sc(22)_"0
193 SpestTransfer.FileDescs(6,8) = "0;=_$c(22)_"§l;~_Sc(22)_"§0;"_$c(22)_=f0;"_Sc(22)_"70

Ahora que esta parte funciona como deberia, echemos un vistazo al segundo enfoque: obtener el contenido del
archivo y sus metadatos (el nombre del archivo) almacenados en formato JSON y transferidos en el cuerpo de un
método POST.

Hay mas informacion sobre la creacion de servicios REST en la documentacion de InterSystems.

El cédigo de ejemplo para ambos enfoques esta en GitHub y en InterSystems Open Exchange. Si tienes alguna
pregunta o sugerencia relacionada con cualquiera de los dos, no dudes en escribirla en los comentarios.

#AP| REST #InterSystems IRIS
Ir a la aplicacién en InterSystems Open Exchange

URL de
fuente:https://es.community.intersystems.com/post/c%C3%B3mo-transferir-archivos-trav%C3%A9s-de-rest-para-
almacenar-en-una-propiedad-parte-1
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