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Objetos de proxy remoto mediante despacho dinamico

Este articulo fue creado como efecto secundario de las preparaciones para un conjunto mas extendido de articulos
sobre la simple, pero Gtil, implementacion de MapReduce en Caché. Estaba buscando una forma relativamente
facil de pasar argumentos a (potencialmente) multiples objetivos mediante mecanismos de invocacion remota. Y
tras varios intentos, me di cuenta de que en el ObjectScript de Caché contamos con mecanismos muy potentes
gue podrian ser de utilidad para esto: dynamix dispatching para métodos y propiedades.

A partir de Caché 5.2 existen multiples métodos predefinidos heredados por cualquier objeto basado en
%RegisteredObject (en el momento en que se establecen en %Library.SystemBase) y los cuales se llaman si
existe un método desconocido o una llamada a una propiedad, para el nombre no definido en los metadatos de la
clase.

Method %DispatchMethod Llamada a método desconocido o acceso a propiedad multidimensional de
Method As %String, Args...) Sintaxis es idéntica)
ClassMethod %DispatchClassMethod Llamada a método de clase desconocido para la clase dada

Class As %String, Method As %String, Args...)

Method %DispatchGetProperty Getter para acceso a una propiedad desconocida
Property As %String)

Method %DispatchSetProperty Setter para una propiedad desconocida
Property As %String, Val)

Method %DispatchSetMultidimProperty Setter para una propiedad multidimensional desconocida

Property As %String, Val, Subs...) no usado en esta historia)

Method %DispatchGetModified Recuperar valor de la marca "modificado" para una propiedad desconocida
Property As %String) no usado en esta historia)

Method %DispatchSetModified Setear valor de la marca "modificado” para una propiedad desconocida
Property As %String, Val) no usado en esta historia)

Para simplificar, solo usaremos las llamadas a métodos desconocidos y el acceso a propiedades desconocidas,
pero para los sistemas que tengan un grado de producto se podrian sobreescribir todos los métodos
mencionados.

Ejemplo de proxy de registro

Existe un buen ejemplo de uso de métodos de dynamic dispatching en CACHELIB, que se llama
%ZEN.proxyObiject. Histéricamente permitia operar propiedades dindmicas, incluso en momentos en los que no
existia la APl DocumentDB y en el kernel no habia soporte nativo para JSON.

Mientras nos aproximamos a nuestro objetivo de largo plazo (implementacion de un objeto proxy remoto),
experimentemos con algo mas simple. Es decir, creemos un "proxy de registro”, donde usaremos métodos de
dynamic dispatching para wrapear cualquier acceso a la API del objeto particular, a la vez que registramos cada
evento. [En realidad, esto logra un efecto secundario similar a las técnicas de mocking usadas en otros entornos
de lenguajes].

Page 1 of 11


https://es.community.intersystems.com/user/mathew-lambert
http://docs.intersystems.com/latest/csp/documatic/%25CSP.Documatic.cls?PAGE=CLASS&LIBRARY=ENSLIB&CLASSNAME=%25RegisteredObject
http://docs.intersystems.com/latest/csp/documatic/%25CSP.Documatic.cls?PAGE=CLASS&LIBRARY=ENSLIB&CLASSNAME=%25Library.SystemBase
http://docs.intersystems.com/cache20161/csp/documatic/%25CSP.Documatic.cls?PAGE=CLASS&LIBRARY=%25SYS&CLASSNAME=%25ZEN.proxyObject

Objetos de proxy remoto mediante despacho dinamico
Published on InterSystems Developer Community (https://community.intersystems.com)

Supongamos que tenemos una clase Person rudimentaria, conocida como Sample. SimplePerson (debido a
alguna rara coincidencia, lo que es muy similar a Sample.Person para el namespace J de SAMPLES).

DEVLATEST: 15: 23: 32: MAPREDUCE>set p =
##cl ass( Sanpl e. Si npl ePer son) . %penl d( 2)

DEVLATEST:15:23:34:MAPREDUCE>zw p

p=<OBJECT REFERENCE>[1@Sample.SimplePerson]
L general information ---------------
| oref value: 1

| cl ass nane: Sanpl e. Si npl ePer son

| WO D. $l b("2", " Sanpl e. Si npl ePer son")

|

reference count: 2

A T attribute values ------------------
% Concurrency = 1 <Set>

|

| Age = 9
| Contacts = 23

| Nanme = "Waal ,Nataliya Q"

Vamos a wrapear el acceso a las propiedades de este objeto con la instancia de clase de registro, y cada acceso
a una llamada de propiedad o método escribira al global de registro en algun sitio.

/1 ejenmplo sinple de un objeto de proxy de registro:

/1 cada acceso (nediante |l amada o acceso a propi edad)

/1l se registrara en el gl obal designado

Cl ass Sanpl e. Loggi ngProxy Extends %Regi st eredbj ect

{

/1 registrar el registro de acceso a este gl oba

Par anmet er Loggi ngd obal As %string = "~Sanpl e. Loggi ngProxy"
/1 mant ener openedobj ect para el posterior acceso al proxy
Property OpenedCbj ect As %Regi steredObj ect;

/1 utilidad de registro genérico, que guardara |la nueva cadena de texto conp una sig
ui ente entrada gl obal
Cl assMet hod Log(Val ue As %String)
{
#di m gl oRef = .. #Loggi ngd obal
set @l oRef @ $i ncrenent (@l oRef)) = Val ue

/1 método de registro mas conveniente para escribir un prefijo (es decir, nonbre de
neét odo)
/1 y los argunentos en | os que nos || amaron
Cl assMet hod LogArgs(prefix As %string, args...)
{
#dimS as uString = $get(prefix) _ ": " _ $get(args(l))
#dimi as % nteger
for i=2:1:8%get(args) {
set S=S"," args(i)
}
do ..Log(S)
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// abrir una instancia de una clase diferente usando un % D dado
Cl assMet hod %Cr eat el nstance(cl assNane As %String, U D As %String) As Sanpl e. Loggi ngPr

oXy
{
#di m wr apper = .. %New()
set wrapper. QpenedObj ect = $cl assnet hod(cl assNanme, "% penld", % D)
return w apper
}

/'l registrar argunentos y |uego di spatching dinam co al objeto proxy
Met hod %Di spat chiet hod( met hodNanme As %&tring, args...)
{
do .. LogArgs(nmet hodNane, args...)
return $net hod(..OpenedObj ect, nethodNane, args...)

/1 registrar argunentos y |uego despachar el acceso a |a propiedad di ndm canente al
obj et o proxy
Met hod %Di spat chGet Property(Property As %String)

{
#di m Val ue as ¥string = $property(..Openedoj ect, Property)
do ..LogArgs(Property, Value)
return Val ue

}

/1 registrar argunentos y |luego despachar el acceso a |a propiedad di nam canmente al
obj et o proxy
Met hod %Di spat chSet Property(Property, Value As %String)

{

do ..LogArgs(Property, Value)

set $property(..OpenedObj ect, Property) = Value
}
}

1. Existe un pardmetro de clase #LoggingGlobal que define dénde guardamos nuestro registro
(*"Sample.LogginGlobal en este caso);

2. Hay métodos Log(Arg) y LogArgs(prefijo, argumentos...) simples que permiten escribir convenientemente a
este argumento global pasado o a una lista de ellos;

3. %DispatchMethod, %DispatchGetPRoperty o %DispatchSetProperty manejan sus partes respectivas de
llamadas a métodos desconocidos o accesos a propiedades desconocidas. También registran cada evento
de acceso mediante el método LogArgs y luego llaman directamente a los métodos del objeto envuelto
(.-%0OpenedObject) o acceden a sus propiedades;

4. Y también esta el "método factory" %Createlnstance, que abre una instancia de un nombre de clase
solicitado dado su ID de instancia. El objeto creado se "wrapea" sobre el objeto Sample.LogginProxy, y se
devuelve una referencia al mismo desde este método de clase.

Hasta ahora no hay nada muy avanzado, apenas 70 lineas de cddigo Caché ObjectScript simples, que introducen

una expresion de llamadas a métodos/propiedades con efecto secundario. Veamos cémo funciona en la vida real:

DEVLATEST: 15: 25: 11: MAPREDUCE>set w = ##cl ass(Sanpl e. Loggi ngPr oxy) . %Cr eat el nst ance(" Sa
npl e. Si npl ePerson", 2)
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DEVLATEST: 15: 25: 32: MAPREDUCE>zwW w

w=<OBJECT REFERENCE>[ 1@banpl e. Loggi ngPr oxy]
LR general information ---------------
| oref value: 1

| cl ass name: Sanpl e. Loggi ngPr oxy

| reference count: 2

S T attribute values ------------------

R L swi zzled references ---------------
| i %OpenedChj ect = ""
| r %penedbj ect = 2@anpl e. Si npl ePer son

DEVLATEST: 15: 25: 34;: MAPREDUCE>wW w. Age

9

DEVLATEST: 15: 25: 41: MAPREDUCE>w w. Cont act s

23

DEVLATEST: 15: 25: 49: MAPREDUCE>W w. Narne

Waal , Nataliya Q

DEVLATEST: 15: 26: 16: MAPREDUCE>zw "Sanpl e. Loggi ngPr oxy
ASanpl e. Loggi ngPr oxy=4

ASanpl e. Loggi ngProxy(1) ="Age: 9"

ASanpl e. Loggi ngProxy(2)="Contacts: 23"

ASanpl e. Loggi ngProxy(3)="Nane: Waal,Nataliya Q"

Si se comparan los resultados con el acceso directo de una instancia en Sample.SimplePerson arriba, se ve que
los resultados son bastante consistentes, como es de esperar.

Proxy remoto

Careful reader should still remember, all this stuff we needed just to have easier way for remote proxy objects. But
what was wrong with the normal way, using %Net.RemoteConnection?

El lector mas detallista deberia recordar, necesitamos todo esto para tener una forma mas sencilla de proxy
objects. ¢, Pero qué tenia de malo la forma normal, usando %Net.RemoteConnection?

Muchas cosas (aunque el estado "obsoleto" de esta clase no esta en esta lista).

%Net.RemoteConnection usa funcionalidades de c-binding (que se envuelven alrededor del servicio cpp-binding)
para llamar a métodos desde instancias remotas de Caché. Si conoces su direccién, su hamespace objetivo, y
puedes iniciar sesién, entonces tienes todo lo necesario para establecer una llamada de procedimiento remoto a
este nodo Caché. El problema con esta API es que no es la forma mas sencilla ni menos minuciosa de usar:

G ass MR Sanpl e. Test Renpt eConnecti on Ext ends %Regi st er edObj ect
{

Cl assMet hod Test Met hod(Arg As %String) As %String

{
quit $zu(5) """ ##cl ass(UBYS. Systenm) . Cet | nst anceNane() _"*"_$i (*MR Sanpl e. Test Rend

t eConnecti onD)

}

O assMet hod Test Local ()

{
#di m connection As %\et. Renot eConnecti on = ##cl ass(%\et . Renot eConnecti on) . %New()
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#di m status As %Status = connection. Connect ("127.0.0. 1", $zu(5), "¥%8YS("SSPort"), " _
SYSTEM', " SYS")

set status = connection. Reset Argunent s()

set status = connection. AddArgunent ("Hello", 0 /*by ref*/, $$$cbi ndStri ngld)

#dimrval As %string = ""

set status = connection. | nvokeC assMet hod(.. % assNane(1), "TestMethod", .rval, 1

/*has return*/, $$$cbi ndStringld)
zw r Val
do connecti on. Di sconnect ()

Por ejemplo, después de establecer la conexion, y antes de llamar al método de clase o al método de instancia de
objeto, se debera preparar una lista de argumentos de esta llamada (empezando por los ResetArguments, para
agregar luego el siguiente argumento con AddArgument, que a su vez deberia encargarse de asegurar la correcta
informacion de tipo de cpp-binding de un argumento, su direccién de entrada/salida y otras cosas).

Ademas, para mi, era bastante molesto no tener una forma mas simple de recuperar el valor de retorno desde el
otro lado, ya que todas las invocaciones simplemente me darén el cddigo de estado de ejecucion, y pasaran el
valor de retorno a alguna otra parte de la lista de argumentos del método.

iSoy demasiado viejo y vago para juegos tan aburridos!

Quiero tener una forma menos minuciosa y mas practica de pasar argumentos a las funciones. Recuerda que
tenemos las facilidades del args... en la sintaxis del idioma (para pasar un nimero variable de argumentos a la
funcién), ¢por qué simplemente no usarlo para envolver todos los detalles sucios?

/1l muestra de un proxy renpto usando %Net. Renot eConnecti on
O ass Sanpl e. Renot eProxy Extends %Regi st er edOhj ect

{

Property RenoteConnection As %\et. RenoteConnection [ Internal ];
Property LastStatus As %Status [ Initial Expression = {$$$OK} ];

Met hod %OnNew() As %St at us

{
set ..RenoteConnection = ##cl ass(%\et. Renot eConnecti on). %New()

return $$$K
}

/1] crear nuevas instancias de un nonbre de cl ase dado
Met hod %Cr eat el nstance(cl assNane As %Gtring) As Sanpl e. Renpt ePr oxy. (bj ect

{

#di m i nst anceProxy As Sanpl e. Renot ePr oxy. Cbj ect = ##cl ass(Sanpl e. Renot ePr oxy. Obj e
ct) . ¥New( $t hi s)

return instanceProxy. %Cr eat el nst ance(cl assNane)

}

Met hod %penChj ectld(className As %Btring, Id As %Gtring) As Sanpl e. Renot eProxy. Obj ec
t

{
#di m i nst anceProxy As Sanpl e. Renot eProxy. Cbj ect = ##cl ass(Sanpl e. Renot ePr oxy. (bj e
ct) . %New( $t his)
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return instanceProxy. %penCbj ectld(cl assNanme, |d)

}
/1l pasar el objeto de configuracion { "IP': IP, "Nanespace" : Nanespace, ... }
Met hod % Connect (Config As % bject) As Sanpl e. Renot ePr oxy
{
#dimslP As %6tring = Config.IP
#di m sNanespace As ¥string = Config. Namespace
#di m sPort As ¥string = Config. Port
#di m sUsernane As %Gtring = Config. User nanme
#di m sPassword As %Gtring = Config. Password
#dimsCientlP As %Gtring = Config.ClientlP
#dimsCientPort As %5tring = Config. CientPort
if stP=""{ set sIP ="127.0.0.1" }
if sPort ="" { set sPort = "%SYS("SSPort") }
set ..LastStatus = ..RenoteConnection. Connect (sl P, sNanespace, sPort,
sUser name, sPassword,
sClientl P, sCientPort)
return $this
}

O assMet hod Apparent| yd assNane( ConpoundNane As %Gtring, Qutput O assNane As %&tring,
Qut put Met hodNanme As %String) As 9%Bool ean [ Internal ]

{
#di m returnVal ue As %Bool ean = 0
i f $l engt h(ConmpoundNane, "::") > 1 {
set O assNane = $pi ece( ConpoundNane, "::", 1)
set MethodNane = $pi ece( ConpoundNare, "::", 2, *)
return 1
} elseif $l ength(ConpoundNarme, "'") > 1 {
set Cl assNane = $pi ece( ConpoundNane, "'", 1)
set Met hodNane = $pi ece( ConpoundNane, "'", 2, *)
return 1
}
return O
}

/1l registrar argunentos y |uego despachar el nétodo di nam canmente al objeto proxy
Met hod %Di spat chiMet hod(met hodNanme As %&tring, args...)

{ #di m cl assNane as %Gtring = ""
if ..Apparentlyd assNanme(net hodNane, .classNanme, .nethodNane) ({
return ..l nvoked assMet hod(cl assNanme, nethodNane, args...)
}
return 1
}

Met hod | nvokeCl assMet hod(Cl assNane As %String, MethodName As %String, args...)
{

#di mreturnVal ue =
#dimi as % nteger
do .. Renot eConnecti on. Reset Argunent s()

Page 6 of 11



Objetos de proxy remoto mediante despacho dinamico
Published on InterSystems Developer Community (https://community.intersystems.com)

for i=1:1:%get(args) {
set ..LastStatus = ..RenpteConnection. AddArgunent (args(i), 0)
}
set ..LastStatus = ..RenmpteConnection. | nvoked assMet hod(d assNanme, MethodNane, .r
eturnVal ue, $quit)
return returnVal ue

}
}

La 12 simplificacién que introduzco aqui: no uso argumentos regulares en el método %Connect, sino que paso un
objeto JSON dinamico para la configuracion. Considera esto como "azlicar" para la sintaxis, y usar como
expresion del argumento nombrado en otros lenguajes (en los que los argumentos nombrados usualmente se
implementan de forma similar, mediante una construccion informal de pares de clave-valor para el objeto hash
pasado a la funcion):

DEVLATEST: 16: 27: 18: MAPREDUCE>set w = ##cl ass(Sanpl e. Renot ePr oxy) . ¥New( ) . %Connect ({" Na
mespace”: " SAMPLES", ?
"Usernane":" SYSTEM', "Password":"SYS'})

DEVLATEST: 16: 27: 39: MAPREDUCE>zwW W

W=<OBJECT REFERENCE>[ 1@banpl e. Renot ePr oxy]
LR general information ---------------
| oref value: 1

| cl ass nane: Sanpl e. Renot ePr oxy

| reference count: 2

L attribute values ------------------
| Last Status = 1
S R swi zzl ed references ---------------
i %Config = ""
r“onfig = ""

2@MNet . Renpt eConnecti on

|
|
| i %Renot eConnection
| r%Renot eConnection

Queda otra expresion que se usa: siempre que sea posible, devuelvo $this referencia de instancia como valor de
devolucion, y asi es posible aplicar "encadenado" para llamadas a métodos. Y eso también nos ayuda a reducir la
cantidad de cédigo que tenemos que escribir. [Si, asi de vago soy!]

Problema de llamar a un método de clase

Este objeto wrapper %Net.RemoteConnection raiz no podia hacer mucho si no hay un lugar en el contexto para
almacenar las referencias a la instancias creadas. [Trataremos este problema mas tarde, en una clase diferente].
Lo Gnico que podemos hacer ahora es simplificar de alguna forma las llamadas a métodos clase, que se pueden
llamar sin contexto de objeto. Aqui podriamos redefinir %DispatchClassMethod, pero no nos ayudara si queremos
tener un envoltorio proxy remoto "genérico" [cosa que queremos], que nos servira para cualquier clase remota. [Si
bien podria ayudar si tienes una relacién de 1:1 y alguna clase local especializada como envoltorio para alguna
clase remota particular]. Asi, para un caso genérico como este, necesitamos algo distinto pero, esperemos,
igualmente sera tan conveniente como sea posible. La anterior implementacion de InvokeClassMethod en general
es buena, pero no tan practica como podria ser posible. En breve intentaremos mostrar algo mas elegante.

Pero, por ahora, analicemos qué se podria escribir como identificador de método o propiedad. No es algo muy
sabido (o0 al menos no es muy difundido en la comunidad) que los nombres de métodos ObjectScript pueden estar
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formados de cualquier combinacion de simbolos alfanuméricos para la localizacion de Caché dada (es decir, no
solo puede ser A-Za-z0-9 para localizaciones de alfabeto latino, sino que también puede tener cualquier otro
simbolo "alfabético”, como A-fa-s para localizaciones al ruso). [echa un vistazo a esta conversacion en
StackOverflow]. Incluso podriamos usar emojis como separador de identificador interno, si nos ingeniaramos para
crear tal localizacion de Caché. Sin embargo, en general, cualquier truco especifico para una localizacion no
funcionara bien como solucién genérica, por lo que no invertiremos mucho tiempo en esto.

Por otro lado, la idea de usar un separador especial dentro del nombre de un método parece util. Podriamos
manejar el separador en la llamada %DispatchMethod, que luego extraera el nombre de clase cifrado y hara el
dispatching a la funcién del método de clase correspondiente en otro sitio.

Asi que, volviendo a la sintaxis de los nombres de métodos permitidos, es alin menos conocido que se puede
poner practicamente todo en el nombre del método o propiedad si se cita correctamente. Por ejemplo, quiero
llamar al método de clase LogicalToDisplay en la clase Cinema.Duration. La sintaxis seria:

DEVLATEST: 16: 27: 41: MAPREDUCE>set w = ##cl ass(Sanpl e. Renot ePr oxy) . ¥New( ) . %Connect ({" Na
mespace": " SAMPLES", ?
"Usernane":" SYSTEM', "Password":"SYS'})

DEVLATEST: 16: 51: 39: MAPREDUCE>wWrite w. " Ci nena. Durati on: : Logi cal ToDi spl ay" (200)
3h20m

Simple y elegante, ¢verdad?

[Este procesamiento especial de un nombre de método se hace en la funcion ApparentlyClassName, en la que
buscamos “:;” (doble dos puntos) o “” (comilla simple) como separador entre el nombre de clase y el nombre de
método.]

Pero, por favor, ten en cuenta que si quieres llamar a un método de clase que tiene como salida algo a imprimir en
pantalla, entonces no tendras suerte: el protocolo cpp-binding no transferird esa salida de vuelta a la pantalla, no
se redirecciona. Devuelve valores, no efectos secundarios.

DEVLATEST: 16: 51: 47: MAPREDUCE>do w. " Sanpl e. Per son: : Pri nt Persons” (1)

Proxies de instancias remotas

Como quiza reconozcas del Sample.RemoteProxy anterior, no hicimos mucho alli, tan solo establecer los
métodos de clase de llamada y conexion. Sin embargo, para crear un wrapper de instancia remota
(%Createlnstance) y para abrir una instancia remota mediante %ID (%OpenObjectld), usamos otras
facilidades de clase (que es responsable de una clase de envoltorio %Sample.RemoteProxy.Object).

O ass Sanpl e. Renot eProxy. Obj ect Ext ends %Regi st er edObj ect

{

/1l mantener openedobject para el posterior acceso al proxy

Property QpenedCbj ect As %Bi nary;

Property Oamer As Sanpl e. RenoteProxy [ Internal ];

Property LastStatus As %Status [ Initial Expression = {$$$CK}, Internal ];

Met hod Renot eConnection() As 9%\et. Renot eConnection [ CodeMbde = expression ]
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{

.. Onmner . Renot eConnecti on

}

Met hod %OnNew( owner As Sanpl e. Renot eProxy) As %St at us
{

set ..Omer = owner

return $$3K

}

/1] abrir una instancia de una clase diferente usando un % D dado
Met hod %Cr eat el nst ance(cl assName As %Gtring) As Sanpl e. Renpt eProxy. Obj ect
{
#di m pQoj ect As %regi steredoject = ""
set ..LastStatus = ..RenpteConnection().Createlnstance(cl assNane, .pQbject)
set ..QOpenednject = ""
if $$BI SOK(.. Last Status) {
set ..QOpenedhject = pObject
}

return $this

}

/1] abrir una instancia de una clase diferente usando un % D dado
Met hod %OpenChj ectld(cl assName As %Btring, Id As %Gtring) As Sanpl e. Renot eProxy. Obj ec
t

{
#di m pQbj ect As %regi steredoject = ""
set ..LastStatus = .. RenoteConnection().OpenChjectld(classNanme, Id, .pbject)
set ..QOpenednject = ""
if $$BI SOK(. . Last Status) {
set ..QOpenedhject = pObject
}
return $this
}

Met hod | nvokeMet hod( Met hodNane As ¥String, args...) [ Internal ]
{

#di mreturnVal ue = ""

#dimi as % nteger

#di m r enot eConnecti on = .. Renot eConnecti on()

do renot eConnecti on. Reset Argunent s()

for i=1:1:%get(args) {

set ..LastStatus = renoteConnection. AddArgunent (args(i), 0)

}

set ..LastStatus = renoteConnection. | nvokel nstanceMet hod(.. Openedhj ect, Met hodNa
me, .returnValue, $quit)

return returnVal ue

}

/1l registrar argunmentos y |uego despachar el nétodo di nam canmente al objeto proxy
Met hod %D spat chiMet hod(met hodName As %&tring, args...)
{

/1do ..LogArgs(nmethodNane, args...)

return ..l nvokeMet hod(met hodName, args...)

}

/1l registrar argunentos y |uego despachar el acceso a |a propiedad di nam canente al
obj et o proxy
Met hod %Di spat chGet Property(Property As %string)
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{

#di m value = ""

set ..LastStatus = ..RenpteConnection(). CGetProperty(..Openedject, Property, .va
| ue)

return val ue
}

/1l registrar argunentos y |uego despachar el acceso a |a propiedad di nam canente al
obj et o proxy

Met hod %Di spat chSet Property(Property, Value As %Btring) As %status

{

set ..LastStatus = ..RenpteConnection(). SetProperty(..Qpenedject, Property, Valu
e)
return ..LastStatus
}
}

Existe un objeto de conexion comun, que era usado por Sample.RemoteProxy, pero muchas instancias de objeto
remoto Sample.RemoteProxy.Object, cada una de las cuales deberia tener acceso a la conexién remota a través
de su referencia de propietario pasada al momento de la inicializacién (puedes ver el argumento %OnNew
pasado).

Existe un InvokeMethod creado, relativamente conveniente, que maneja las llamadas a métodos con cualquier
cantidad de argumentos, y que ordena los argumentos para las llamadas %Net.RemoteConnection
correspondientes (es decir, llamar a ResetArguments y muchos AddArgument), y que luego llama a
%NetRemoteConnection::InvokelnstanceMethod para la verdadera ejecucion del método, para luego procesar su
valor de devolucion.

DEVLATEST: 19: 23: 54: MAPREDUCE>set w = ##cl ass(Sanpl e. Renpt ePr oxy) . ¥%New( ) . %Connect ({" Na
mespace”: " SAMPLES", ?
"Usernane":" _SYSTEM', "Password":"SYS'})

DEVLATEST: 19: 23: 56: MAPREDUCE>set p = w. %penCbj ect 1 d( " Sanpl e. Person”, 1)

DEVLATEST: 19: 24: 05: MAPREDUCE>Wri t e p. Nane

Qui nce, Mari a B.

DEVLATEST: 19: 24: 11: MAPREDUCE>wWri t e p. SSN

369-27- 1697

DEVLATEST: 19: 24: 17: MAPREDUCE>Wri te p. Addition(1, 2)
3

En el cédigo anterior, instanciamos el proxy remoto a la instancia de “Sample.Person” del namespace “SAMPLES".
Y luego llamamos a su(s) método(s) o prioridades de acceso. También es bastante sencillo, ¢ verdad?

Conclusion

Esto aln no es codigo con calidad apta para producto:

* no hay una correcta gestion de errores (deberian generar excepciones si sucede algo incorrecto),
* no hay una gestidn de desconexidn o apagado agil de un conjunto completo de objetos instanciados,
¢ pero incluso hoy, en su estado actual, este conjunto de clases muestra como se podria usar un proxy
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remoto en el cédigo legible y mantenible. Y esto hace valer todo el esfuerzo.
Todo el c4digo mencionado en el articulo esta disponible mediante este gist.

#Code Snippet #Modelo de datos de objetos #Caché

L]
URL de

fuente:https://es.community.intersystems.com/post/objetos-de-proxy-remoto-mediante-despacho-din%C3%Almico
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