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GitHub ahora soporta ObjectScript

jHola a tod@s! Hoy traigo buenas noticias para la Comunidad:

Hace unos dias, GitHub se actualizé con la dltima versién del proyecto linguist, que se utiliza para reconocer los
tipos de codigo fuente en los repositorios. Ayuda a determinar qué lenguaje de programacién se ha utilizado en
cada archivo del repositorio. La seccion de estadisticas del repositorio muestra los resultados del trabajo de este
madulo.

I daimor [ Samples @ Watch~ 0 *Star 0 Y¥Fork 0
<> Code Issues 0 Pull requests 0 Actions | Projects 0 Wiki Security Insights Settings
No description, website, or topics provided. Edit

WManage topics

P 34 commits 71 branch > 0 releases 22 3 contributors s MIT
L]

Ademas, se puede buscar en todos los repositorios disponibles de GitHub para cualquier idioma elegido.Por
ejemplo, consulte las estadisticas de idiomas del propio proyecto linguist.

LI github / linguist Musedby~ | 661 @ Unwatch releases~ 234 % Unstar 6,799 ¥Fork 2,450

<> Code Issues 18 Pull requests 16 Security Insights

Language Savant. If your repository's language is being reported incorrectly, send us a pull request!

syntax-highlighting language-grammars language-statistics linguistic

P 5,929 commits ¥ 19 branches 2144 releases 4% 760 contributors s MIT
| ] —

i'Y el dltimo lanzamiento de linguist reconoce sintaxis de ObjectScript!
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55 lines (42 sloc) 1.72 KB Raw Blame History [J »° 10

Include %occInclude

/// Use or operation of this code is subject to acceptance of the license available in the code repository for this code.
/// This class contains a method to generate data for Sample package

Class Sample.Utils

{

/// Invoke this method to set up the data for these classes.
/// Create one company for every five people.
ClassMethod Generate(personCount As %Integer = 100)
{
//make sure we always have at least 1 person
If (personCount < 1) {
Set personCount=1

}

//never use %KillExtent() in a real application

do ##class(Sample.Company).%KillExtent()

do ##class(Sample.Person).%KillExtent()

do ##class(Sample.Employee).%KillExtent()

//do ##class(Sample.Vendor).%KillExtent() ; doesn't work with %Storage.SQL

Set companyCount= personCount \ 5
If (companyCount < 1) {

Set companyCount=1

}

Do ##class(Sample.Company).Populate(companyCount)
Do ##class(Sample.Person).Populate(personCount)
Do ##class(Sample.Employee).Populate(personCount,,,,2)
Do ##class(Sample.Vendor).Populate(personCount

El nivel de resaltado de sintaxis no es tan perfecto como esperaba. Lunguist utiliza la gramética de TextMate
definida en este repositorio. Se basa en lo que utilicé en |la extensién VSCode para ObjectScript. Entonces,
idealmente, deberia tener un resaltado muy similar. Si alguno de ustedes tiene alguna idea sobre cémo mejorar
nuestra gramatica de TextMate para ObjectScript, me encantaria conocerla.

Por lo tanto, GitHub ahora puede reconocer archivos con extension CLS como cédigo ObjectScript.

No reconoce ningun otro tipo, como MAC, INT, INC. Puede considerarlo como un idioma diferente o ignorarlo
completamente. Pero puede cambiar este comportamiento para su repositorio cambiando el archivo .gitattributes.

.gitattributes” file which reclassifies ".mac’ and ".inc files as (b

# Exanple of a
jectScript:

* mac |inguist-1anguage=0bj ect Scri pt
* inc |inguist-Ilanguage=0bj ect Scri pt

Cuando afiada este archivo a su repositorio, las estadisticas ahora contaran este archivo, y el resaltado de sintaxis
también funcionara.
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http://github.com/intersystems-community/ObjectScript.tmBundle
http://github.com/daimor/vscode-objectscript/tree/master/syntaxes
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L] daimor / Samples

<> Code Issues 0 Pull requests 0

Branch: master +  Samples / mac / hello.mac

@ daimor just samples

1 contributor

5 lines (5 sloc) 98 Bytes

ROUTINE hello

hello ; hello world routine
write !, "hello world"
write !, "bye"

end quit ; end
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