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Sélo por diversién. El Juego de la Vida de John Conway

Hace algunas semanas estaba leyendo un libro de Stephen Hawking y Leonard Mlodinow, El Gran Disefio. En un
momento dado, intentando definir cosas como ¢ por qué existimos?, ¢ por qué utilizamos los modelos que
utilizamos en fisica?,... bueno, ya sabéis, ese tipo de cosas... los autores se refirieron al ejemplo del Juego de la
Vida inventado por el matematico John Coward en 1970... Basicamente el queria mostrar que un sistema con
unas leyes fundamentales realmente simples (Fisica) podria evolucionar y "vivir" hasta convertirse en un sistema
mas complejo (Quimica) en el cual "algo" (humanos) podria descubrir su propio modelo y reglas complejas que
explicasen su realidad... las reglas para este modelo determinista que el expuso eran tan basicas que pensé que
seria divertido implementarlas en ObjectScript cuando tuviera un rato libre... hay otras implementaciones en
JavaScript y en otros lenguajes... pero no en ObjectScript... y j'habia que corregir eso!!... asi que jaqui lo tienes!

Aqui tenéis un link a la clase que simula El Juego de la Vida (OPNLib.Game.ConwayLifeGame). Simplemente
cargala, compilala y ejecuta el método Test() desde tu terminal y veras como todo un mundo lleno de vida crece y
evoluciona delante de tus ojos. Internamente crea una matriz utilizando globals, donde cada nodo de nivel 1 es
una fila en la cual tendremos una cadena de bits tan larga como el nimero de columnas de la matriz que
gueremos representar. Cada bit tendréa el valor de la celda: vivo (1), muerto (0)... pero tienes mas detalles en el
documento y en la propia clase en GitHub.

Antes de nada, edita la configuracion de tu terminal para permitir mas columnas (~132 o mas) y filas (~48 o mas).

Si quieres establecer un punto de partida distinto puedes hacerlo. Simplemente llama al método Test() pasandole
un objeto JSON como parametro. Dentro de la clase encontraras mas informacion, pero, por ejemplo, podrias
hacer:
set pTest ={

"ID":1,

"From™0, "To":200,

"lterations":200,

"InitialConfig":5,

"Rows":80, "Columns":150, "Vector0":"1,1", "VectorN":"120,47",

"AliveChar": ($c(4)), "DeadChar":"-"

}
do ##class(OPNLib.Game.ConwayLifeGame).Test(pTest)

Y asi, puedes jugar con InitialConfi

Hay documentacion adicional en GitHub.

iQue lo disfrutes!
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